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EN GARDERIE




Défi assiette vide
A la demande des enfants, nous avons organisé un défi assiette vide pendant deux périodes. Les enfants qui ont réussi le défi ont eu un

dipléme. Bravo a eux!

« C’est une bonne idée, moins de gaspillage de nourriture. Essayer qu’il ait plus de personnes a réussir le défi ! et que tout le monde tente
sa chance. C’est bien d’essayer, et de goliter, de découvrir de nouveaux godts ».
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BRAVO !




Activité avec Dorian

Depuis la semaine derniére, les jeunes de primaire, du CE1au CM2, participent, avec Dorian, service civique et Christine, a un atelier jeu de
réle pour sensibiliser sur le harcelement. Cette activité se déroule en plusieurs temps. Par groupe, les jeunes apprennent et s'approprient
un scénario. Ceux-ci devront, un groupe apres l'autre, jouer leurs scénettes devant les autres, qui eux, débattront de ce qu'ils ont observe.
Cette activité est conclue par le visionnage d'un dessin animé "un jour, une question : le harcélement scolaire”, sur lequel les jeunes dé-
battent aussi entre eux et avec les encadrants.

Pour les enfants, le harcelement est déja important a définir. Selon leurs mots "c'est quelqu'un qui tape, qui embéte une personne tous les
jours, le harcelement est interdit. « Il y a des formes de harcélement comme verbale ».

De nombreux points sont évoqués durant les discussions post saynete, tels que les expériences d'isolement et de solitude vécues et/ou
observées, mais aussi un débat sur la volonté de manger tout seul ou de ne pas vouloir ['étre”, les expériences personnelles de harcelement
et de ses conséquences.

Il est aussi abordé des stratégies de prévention et de gestion du harcelement. Le réle primordial aussi qu'ont les témoins afin de pouvoir
prendre la défense des victimes, et de ne pas encourager un harcélement vu "on peut en parler a une personne de confiance si on est vic-
time ou témoins”.

Parallelement a ces ateliers, les éleves de CP ont également travaillé a partir de bandes dessinées adaptées de pieces de thédtre, abor-
dant elles aussi la question du harcelement et de l'intimidation. A travers la lecture et 'échange, les enfants ont été amenés a réfléchir a
leur compréhension des situations présentées, notamment face a des cas de racket ou de moqueries, et aux réactions a adopter. Ils ont
ainsi identifié les adultes et les ressources vers lesquels se tourner pour signaler ces situations.










Activités du midi avec Sabrina, Sara et Charlene
Un dragon est en cours de réalisation par les enfants. Vous le découvrirez lors du spectacle de cette fin année avec d’autres créations.




Nouvelles installations
A la demande des enfants, une table a été installée dans la cour de récréation, ainsi qu'un banc de l'amitié.

Une autre surprise sera installée dans les prochains jours.
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Garderie du matin
Activité pixel et décorations pour la garderie.
Nous avons également fété le carnaval en garderie.
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